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ALLMANT

Nedan kommer lite nyheter och tips for Bridgedata fr.o.m. version 4.0.3 och Bridgedata_Show fr.o.m.
version 3.7.19.

UPPSTART AV BRIDGEDATA

“arar for att ratk resultat matas i«

ryk [ Snabba upp

Vid uppstart av programmet nar man har tryckt pa ’Logga in!’-knappen s& om man vantar sa kan man
aktivera ’Snabba upp’. Detta gor att ndsta gang man startar sa far man ’logg in’-menyn direkt.

UNDER UPPSTART AV TAVLING

=1

B ords-pratak.all

Far utzkrift 2w
bardzpratak.all

Nyhet ar att man kan skriva ut protokoll for bord. Kan anvandas om man inte har tillrackligt med
Bridgemate eller om nagon Bridgemate slutar fungera. Till skillnad mot brickprotokoll som foljer med
brickan, sa skall detta protokoll stanna vid bordet tills tavlingen ar slut fér att sedan manuellt matas
in i Bridgedata.

MENY *VERKTYG’ - ’INSTALLNINGAR'’ @

——

Pbr-mapp |c:\bridgedatahpbn

For bridgeklubbar anslutna till Svenska Bridgeférbundet s& anger denna mapp var
PBN-filer sparas nar dessa skapas efter en bridgetavling.

Bridgemate Inggmapp|l::'xbridgEdata"dngg_bridgemate

] 2 nar

Nar Bridgemate anvands sa skapar programmet en loggfil som heter '‘BMProLog.log’. Normalt skoter
Bridgemate detta. Filen ’BMProLog.log’ kommer d4 att bli oandligt lang. Genom att ange en mapp i
Bridgedata sa sparas loggen dar och med foljande skillnad. Nar Bridgemate Pro server startar sa
kontrollerar Bridgedata senaste 'BMProLog.log’ och om inte samma dag sa byter Bridgedata namn pa
filen med det datum da loggfilen skapades t.ex. BMProLog-2025-12-01.log". Bridgemate Pro startar
med en ny 'BMProLog.log’. D& kan man lattare hitta ratt loggfil.

Iv Kontrollera Bridgemate

Nagra supportsamtal kommer nar Bridgemate INTE startar upp. Dom flesta gangerna sa visar det sig
att Bridgemate Pro server, Bridgemate |l server eller Bridgemate Ill server INTE ar ansluten. Genom att
markera denna ruta sa kontrollerar Bridgedata att servern &r ansluten.

Ko 1w

o BN i i
mstulene 1w Askstmogbin

v Dubbla Eridmateservrar
Om man har olika typer av Bridgemate, till exempel har man 4 stycken Bridgemate Ill och 8 stycken
Bridgemate Il sd kan man starta bagge servrarna med denna funktion. Och dven kontrollera att bagge
ar anslutna enligt tidigare funktion ovan.
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MENY "VERKTYG’ - INSTALLNINGAR'forts & |

K.ontrallera om uppdaterad
I 'Rutermedlern.mcd' finns wid
programstart

For klubbar anslutna till Svenska Bridgeforbundet kan Bridgedata hamta ’féorbundshandikapp’ och
spara detta for varje spelare som ar med i SBF. Genom att markera denna funktion s kontrollerar
Bridgedata om nagon ny fil ’RuterMedlem.mcd’ kommit pa forbundets hemsida. Detta forutsatter att
datorn har Internet-forbindelse. Med nagra enkla fragor sa kan man uppdatera handikappen.

o

MENY *'VERKTYG’ - "TAVLINGSINSTALLNINGAR’ @
t TLJ TLO

ENE

jamn udda

Under menyn 'Verktyg’ och ’'Tavlingsinstéallningar’ sa kan man for respektive veckotavling skriva in
initialerna for den tavlingsledare som skoter denna tavling. D& vid uppstart kommer direkt rutan med
l6senordet for den tavlingsledaren och efter inmatning direkt ’Ny tavling’. Bekvamt nar samma TL
startar och da ar man i namninmatning pa nagra sekunder.

MENY *'VERKTYG’ - "TAVLINGSLEDARE’ Vﬁfg

Guidekort utmathing

|3=J-'fimna bord forst ﬂ

Normalt skriver man ut bordskorten (Guidekort) fran bord 1 och uppét. Har kan varje tavlingsledare
sjalv styra vilka borskort som skall skrivas ut forst. Fran bord 1 och uppét, fran sista bordet till forsta,
udda bord forst eller jamna bord forst.

& Ejwvizning av Guidekart

Om man valjer denna funktion sé visas forklaring till guidekort nagra sekunder.

Y al av papperzmatningordning |E=5tartlista-l3uideku:urt-F'ru:uh:uku:uII j

Har kan tavlingsledaren sjalv stalla in hur utmatning av vilka papper skall ske och i vilken ordning.
Man kan valja att skriva ut startlista (kanske inte behdvs nar man anvander Bridgedata_Show), skriva
ut bordskort (Samma information finns visserligen i Bridgemate Il och Ill) och protokoll (Om man inte
anvander Bridgemate). 14 varianter finns att valja bland.

MENY "RAPPORTER’ /7]

:] Tidning]
Under menyn ’Rapporter’ har skapandet av textfil till den lokala tidningen forbattrats.

Man kan nu ’Klippa o klistra’ texten for att redovisa flera tavlingar.

Om handikapp anvandes kan detta visa med Placering med handikapp (Placering scratch)

Aven procent % kan visas. Manga som lédser tidningen tittar &ven pa resultat fran bridgen for att se om
dom kanner nagon. Detta kan skapa nya bridgespelare

Ipload Filer

IJpload IJpload IJpload
zenaste timmen

Upload taviing ‘ medlemnshas samlingztavling speciell fi

Under menyn 'Rapporter’ sa ar det nu enlklare att skicka tavlingsfilen, samlingstévling och
spelarregistret till Bridgedataservern. Ett hjalpprogram ’Bridgedata_Upload’ skoter detta.
Tidigare rapportering via FTP-program som ’Core FTP’ kommer inom en snar framtid att utga.
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] Aktiviteter Svenzka Bndgeforbundet ]
Klubbar som &r med i Svenska Bridgeférbundet har har nagra funktioner att anvdnda. Se nedan.

Skapa PBM-fil for att Branstaviing

manuellt via weblasare | ¢ Sivertdwling T Warsilver 1 Hostsilver

sale s (il S " Rapportera en annan tp av tavling

Med denna funktion skapar man efter en tavling en 'PBN’-fil for att rapportera denna.

Bridgedata kan rapportera partavling, enskild tavling och klubbtavling. Med eller utan handikapp och
aven berakning med poang eller IMP. Lagtavling eller fyrmanna kan inte rapporteras eftersom denna
funktion inte finns i férbundet.

{ Uppdatera n_l,lt.t handikaﬁp SBF l

Har kan man aven uppdatera forbundshandikapp om man hamtat ’RuterMedlem.mcd’ manuellt.
Uppdatering kan aven ske via menyn ’Register’. Den nya funktionen ovan med att automatiskt hamta
uppdaterad ’RuterMedlem.mcd’ ar betydligt enklare.

Fontrollera medlemsbas maot SBF

Om man ar funktionar och har rattigheter s kan man fran Férbundet hamta en ’CSV’-fil som
innehaller klubbens medlemmar, deras adresser mm. Bridgedata kan jamfora dessa uppgifter och om
olika andra i Bridgedatas spelarregister alternativt gora andringar for spelare i forbundets databas.

MENY 'BRICKLAGG® @

Sumphing | &= : )
Bricksatser - Slumpning
’ 1 A 4 1 H 1 Brickfilens namn
I menyn ’Bricklagg’ kan man praktiskt slumpa bricksatser med olika — e — e
antal brickor och skriva ut dessa pa papper. Samtidigt sparas MEEon CREET ol e ke
bricksats med lamplig filtyp i mappen *C:\bridgedata_tvl\brickor’ = po e it A
. . . . . . . . v Oka bricksats direkt efter slumpnir
for att exporteras till en bricklaggningsmaskin eller ladgga brickorna ; . e
o o e hcgea_t
manuellt. Nar Bridgedata startar sa innan man trycker ut bordskort & cAbiidgedata_tvivbrickor
o ro ° .. . . " Ange|C:\bridgedata_tvisbrickaor
etc. sa far man enkelt en fraga om att anvanda en speciell bricksats. Brcktior (oo skl ko mapeny
Filformat ar .bri .dup .dge eller .pbn som torde passa de flesta % BRI [~ DUPiI [~ DGE-fl [~ PBN-i
maskiner. Srre e Ska
D Visza bricksats
’ ’
MENY RESULTAT .G
[Blindrand [B])

Under menyn ’Resultat’ finns en text som talar om att man kan byta ut ett resultat till Blindrond
genom att std pa den raden och trycka ’B’. Bra néar t.ex. ndgon maste lamna tavlingen och man skall
gora om alla brickor med blindrond. Samtidigt skall man dven markera i namnlistan det par-nummret
som blind-par.

Under menyn ’Resultat’ har knappen fatt ny betydelse. Om *Aterstart?’ ar det helt okey att starta om
tavlingen och komma tillnamninmatningen igen (Kanske fel spelare eller fel guidekort eller annat).
Om ’Aterstart? Obs Resultat’ s& har man kommit in i tavlingen och resultat finns. Det gar att starta
om men man riskerar att inmatade resultat forsvinner (kanske har man valt fel bricksats, da kan det
vara befogat att aterstarta). Om ’Klart’ sa ar ALLA resultat pa ALLA brickor klara och man kan avsluta
resultatmenyn (Skall alltid goras for att avsluta tavlingen).
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UNDER TAVLINGEN - TAVLINGSFORM KLUBBMATCH

Resultat for klubbmatch

Kumla BS - Hallsbergs BK

Yiza eqen ruta resulkat klubbratch

Om man spelar en klubbmatch och valjer valfliken nertill
’Klubbmatch’ som visar resultat lopande och slutresultat, 1\213BS]“8?5H :b 2B:I!~ 2«195’9
Cumla BS vinner éver Hallsbergs me 2 poiing!

ovanstaende knapp. Valjer man denna sa skapar Bridgeda.a i1 ruwa

Klubbratch Resultat

dér resultat visas. Denna ruta kan forflyttas och laggas framfor e
Bridgedata_Show och visa lopande resultat och slutresultat. Ruta _vse | o _Higer |

Klicka pd rutars text for att flytta

flyttas med hjélp av knappar p8 rutan ’Klubbmatch’. Aven fargen pé ‘s m i
texten och bakgrundsfargen kan andras.

START AV TAVLING - TAVLINGSFORM KLUBBMATCH
Laﬁ‘l’i’ng

Vanligast pa bridgeklubbar ar partavling och sedan individuellt, kanske ndgon gang klubbmatch
mot nagon annan bridgeklubb. Men det finns ytterligare en spelform som heter lagtavling eller
fyrmanna. Lagtavlingen ar sarskilt utvecklad i Bridgedata och har anvands bade som turnering i
klubbmaésterskap eller Allsvenskan div IV. Manga klubbar har inte fyrmanna pa schemat, kanske
for att man inte vet hur det fungerar.

| Bridgedata kan man bade skota turneringen och varje match bade férsta och andra halvlek
direkt. Inmatning av resultat sker manuellt eller med hjalp av Bridgemate.

Utrakningen sker med Imp och man kan direkt se resultatet i Bridgedata. IAF for varje rond visas
ocksa om man anviander samma brickor i matcherna. Redovisningen kan dven visas pa Internet.

Det kommer en mera utforlig instruktion senare i december 2025 som visar hur det fungerar och
inmatning i Bridgedata.
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BRIDGEDATA_SHOW (Fr.o.m version 3.7.19 som kan laddas ner fran https://bridgedata.se) B
Information, sponsorbilder
[ “isa bild mitten dver bex. resultat
Visa|3 sek [ B under bilder-info
" Resultatzida ™ Egen sida bilder-lista

bilder-rand

v “iza bilder pd hidger sida vid resultat

Visai |5 sek Byt bid efter| 10

[+ ‘“iza bilder p& hoger sida vid rondtid

Visai |50 sek Byt bid efter| 60
Numera kan man visa bilder pa Bridgedata_show. Det kan vara sponsorer som klubben har, reklam for
kommande tavlingar eller annat. Om man har flera bilder sa visas bilderna slumpvis. Formatet ar .jpeg
eller .gif. Bilderna kan skapas i valfritt program som 'Word’ ’Publisher’ ’Paint’ ’Photoshop’. Genom att
visa bilderna pa en weblasare kan storleken justeras och med Microsoft ’Skarmklippverktyget’ kan
man spara bilden. Bilderna laggs in i Bridgedatas mappar for olika visning som rondtimer,

resultatredovisning eller separat.

Informationztest  [Markera om information skall vizaz. Andra text o zpara)

Pl God Jul och Gott Myt ar till ¥ara medlemmar och stodmedle
Vizga [20  tiondelar undel30 tiodels sekunder

Nertill pa skarmen for Bridgedata-show kan man skriva ett ’Push’-meddelande som visas under
tavlingen. Valfri farg pa text och bakgrund.

Skarmstorlek.
* Vlj fast bredd-haijd |3 1024 » 763 |
" Manuell bredd-hijd | 1024 = | 7E8

Skarmen ar 3440x1440
[v Wizapdskam 2

Justering zkarm 1]
v Prizutdelning, slack skam efter spelet

v Akliv skarmslackare

Numera &r instéllningarna for skdrmens placering och storlek forbattrad. Manga klubbar har anslutit
spellokalens storbilds-tv eller juskanon till Bridgedata. Installningarna gor att bilden automatiskt

visas pa lokalens skarm.

Fiarrkontrall till Bridgedata-Show

Fondtimer - Rezultat | [~ Utan HCP

Ilfiaa glllﬂlija?'ltl LI Start tid
Slut Cafe

Visal -
& resultat 719
v Yisa | 3 Dec Prizutdeln.

rondtid | gpF_Bridgen —

Fond dka !! 450 !! Fond minzka

Installningar tider rm | Update

Aewzluta
Prograrmet

Om man anvander en separat skarm till bridgedata_Show sd kommer en ’Remotecontrol’ numera
visas pa huvudskarmen. Detta for att enklare kunna styra Bridgedata-Show som till exempel ’Paus’

skifta mellan rondtimer och resultat.



